Visualisierung in der Software-Entwicklung

Jirgen F.H. Winkler
Zentrale Forschung und Entwicklung, Siemens AG, Miinchen

”One picture is worth more than ten thousand words.” (Chin. Sprichwort [Bar 80: 132:24))

”In signs one sees an advantage for discovery

that is greatest when they express the exact nature of a thing briefly

and, as it were, picture it;

then, indeed the labor of thought is wonderfully diminished.” (Leibniz [Kre 68: 96] )

"Software is invisible and unvisualizable.” [Bro 87: 12]

Zusammenfassung. Grafiken und Bilder werden bei der Entwicklung von Programmen seit jeher verwendet,
und zwar allgemein zur Veranschaulichung, und insbesondere zur Kommunikation zwischen den Auftragge-
bern und den Programmentwicklern und zu Lehrzwecken. Durch die weite Verbreitung grafikfahiger Rechner
wird die Erstellung und Fortschreibung von Grafiken wesentlich erleichtert, und entsprechend steigt ihre Be-
deutung fiir die SW-Entwicklung.

Der vorliegende Aufsatz gibt einen Uberblick iiber die in den verschiedenen Phasen der SW-Entwicklung
eingesetzten grafischen Hilfsmittel bis hin zur Programmanimation und dem Grafischen Programmieren.
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Summary. Diagrams and pictures have been used for SW development from the very beginning. They are espe-
cially useful for the communication between the customer and the SW developer and for teaching purposes. Due
to the widespread availability of computers with graphical interfaces the preparation and maintenance of
graphic representations is now much more easier, and this increases their importance for SW development.

The present paper surveys the graphics and pictures which are used in the different phases of the SW lifecy-
cle including program animation and graphical programming.
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