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Inhalte  
 

• Grundlegenden Phänomene der Nebenläufigkeit: mehrere TOCs 
(thread of control), zeitlich überlappende Zugriffe zu Objekten müssen 
koordiniert werden 

• nebenläufige Programmierung in Java und Ada 
• Implementierungsaspekte: welche Hardware-Unterstützung gibt es und 

welche weiteren Vorkehrungen müssen im BS / Laufzeitsystem 
getroffen werden? 

• Grundzüge der verteilten Systeme 
• Da das Verstehen nebenläufiger Abläufe ungewohnter und auch 

schwieriger ist als das sequentieller Abläufe, ist es sinnvoll, sich 
während des Studiums mit diesem Paradigma vertraut zu machen. 
Insbesondere, da Nebenläufigkeit in vielen Anwendungen in 
zunehmendem Maße vorkommt 

(Qualifikations)Ziele  
 

• Kenntnis der grundlegenden Besonderheiten und Probleme der 
Nebenläufigkeit  

• Kenntnis der wesentlichen Sprachelemente der NL Programmierung 
der Sprachen Ada und Java 

• Programmtechnische Realisierung einfacher Aufgabenstellungen 
mittels nebenläufiger Programmierung 

• Kenntnis der prinzipiellen Implementierung der NL-Sprachelemente  
• Kenntnis der Grundprinzipien der verteilten Systeme 

 


